Jamundi, 27/03/2020

OCTAVO
Construcciones civiles

Teniendo en cuenta la lectura base anterior (el dibujo) realizar el siguiente taller:
TALLER #1

EL DIBUJO

1. Define qué es el dibujo.

2. Cuales son las misiones del dibujo? Explicalas.

3. Teniendo en cuenta el concepto de dibujo y su esencia como tal, ;cuales son las
formas de observarlo para percibir el mensaje que nos quiere transmitir? Definalas y
caractericelas.

4. Teniendo en cuenta las imagenes anteriores realice un grafico que interprete la
situacion actual que afecta al mundo desde lo social y respaldarlo con un ensayo
maximo de 10 renglones.

Nota: consulta bibliograficamente para que amplies tu conocimiento.






Boceto de un espacio urbano, basado en la linea, con un somero sombreado.

De un modo simple y elemental, pode-
mos decir que dibujar es Iepresentar por
medio de lineas y sombras, algin objeto
real o imaginario con la ayuda del l4piz,
p!uma uotro instrumento. Es fundamental la
diferenciacién entre objeto real o imagi-
nano en el dibujo arquitecténico, puesto
que durante la mayoy parte de su actividad
profesional, e] arquitecto se dedica a trans-
mitir 1dea_s mediante grafices, 4 plasmar en
ellgs reahdades Gnicamente existentes en
SULIMagunacion. Lo que hace eg Iepresentar
ODJEI0s  arquitectbnices imagindrios, que
Hiefsamente & través de €53 representa-
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cién serd posible convertirlos en realidades
tangibles.

Pero el arquitecto hace esa representa-
cién siguiende un complejo mecanismo
mental y técnico, que es el proyecto arqui-
tecténico, para el que se requieren unos es-
tudios especfficos y en los que el dibujo tie-
ne un papel estelar como vehiculo impres-
cindible para la transmision de ideas,

Muchas veces se presenta la ocasién de
analizar un edificio real, bien desde el pro-
pio lugar, o bien a través de representacio-
nes graficas planas como fotografias o pers-
pectivas, recorriendo el mismg camino que

se ha seguido en el proyecto :'ﬂquiteclén.@oc
en cuanto al proceso de representacién
grafica se refiere.

MISIONES DEL DIBUJO*

El dibujo tiene dos misiones fundamen- -
tales: en primer lugar, ensefiamnos a «vers,
como hace el dibujo en el andlisis de la for-
ma; y en segundo lugar, «expresars lq que
hemos visto, que corresponderia al d:b__-;o
en la expresién arquitecténica. Dus misio-
nes interrelacionadas, pcrque sl es muy im-
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Boceto de un espacio urbano, dibujado con un alto grado de expresividad.

portante, necesario e imprescindible
aprender a ver, esto tampoco es suficiente,
puesto que lambién es preciso expresar lo
que hemnos visto para demostrar, en una pa-
labra, que hemos sabido comprender la
forma.

Do esta dltima necesidad surge la evi-
dencia de que esa expresidn no puede
quedar encerrada en uno mismo, es decir,
que-no se trata de un discurso intimo, sino
Aques debemon nan capacen dizlograr que
s tlambién pucdan comprenderlo. Dicha
& otra nanera, irrepresenacion de un ob-

igm requiere la sujecién a un proceso ba-
sico mental que haga posible la obtencién
de unos aceptables resultados. La repre-
sentacién de un objeto sigmfica la emisién
de un mensaje o la transmisién de una in-
formacién, y ello comporta determinar au-
tomdlicamente quién es el destinatario de
la misma, aspecto que influird decisivamen-
te en la forma de servirla. Asf, cuando se-
pamos cudl es el mensaje que debemos co-
municar y a quién tenemos que dirigirlo,

podremos fijar entonces la forma de llevarlo
a cabo.

PERCEPCION,
TRANSCRIPCION Y
DESCRIPCION

Pero saber cudl es el mensaje a transmitir
significa, en nuestro caso, representar un
Qb]elo dado, y ello supone conocer ese ob-
Jeto, pues no podremos representarlo fiel-
mente en caso contrario. Este conocimiento
deriva de la percepcién y del analsis for-
mal y también volumétrico del objeto a re-
presentar,

Esa percepcién visual, y también mental




Proceso gréfico de ejecucién de

por lc_u que tiene de operacion analitica que
re}aczor_ta partes y establece proporclones,
se refleja graficamente en la transcripcion,
a través de los apuntes, bocetos, croquis ¥
detalles realizados del objeto, que desem-
bocaran finalmente en la descripcién del
zwngo. su envoltura formal, entendido
mensaje codificado transmitido de la
manera mas adecuada a la capacidad o
sensibilidad receptiva del destinatario
Nétese que la alusién que se hacé en
1odo momento & un objsto dado real es ab-
solutimeiiie transferible a un objeto ;an~ge's-

tacién, es decir, que los procesos de per-
cepcién, transcripcion y descripcién son
paralelos, tanto si se trata de un objeto real
como si se parte de los compases iniciales
de un proceso de proyecto arquitecténico.

DIBUJO Y ARQUITECTURA

El dibujo del arquitecto, a diferencia de
otros tipos de representaciones graficas o
artisticas, no tiene un fin en si mismo, no
pretende esencialmente ser bello, sino que

un apunte de una escultura urbana en tres fases: encaje general, estudio de la cara y acabado.

sin renunciar necesariamente a la belleza,
busca ante todo la fiel representacion del
hecho arquitecténico. Ha de ser, por lo tan-
to, objetivo y manifestar la forma tal cual es.

Pero para llegar a esa ultima expresion
formal, se requiere una previa educacion
visual, un «tener el oido atento al ser de las
cosas», como decia Herdclito, pasarlo por
el tamiz de nuestro analisis racional gque
comportard, obligada y simultareamente,
una labaor de intehgencia. sensibihdad y or
denacion, que nos permita finalmente mos-
trar aquella forma
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